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Arbetssätt för utveckling av tekniska lösningar

Åk F-3

Att styra föremål med programmering.

Åk 4-6

Att styra egna konstruktioner eller andra föremål med programmering.

Åk 7-9

Egna konstruktioner där man tillämpar styrning och reglering, bland annat med 
hjälp av programmering.

Tekniska lösningar

Åk 7-9

Tekniska lösningar som utnyttjar elektronik och hur de kan programmeras.
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Utbildningen ska vila på vetenskaplig grund och 
beprövad erfarenhet.

(Skollag 2010:800)



Vad säger forskningen?

Du blir bra på det du övar!
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Elever som får arbeta 
med programmering 
blir duktigare på att 
programmera.



Men…
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…effekter på elevers 
datalogiska tänkande är 
generellt sett marginella.

Datalogiskt tänkande
används som argument för 
att införa programmering i 
skolan.

Se t.ex. Kalelioğlu & Gülbahar, 2014; Kalelioğlu, 2015; 
Scherer, 2016; Straw et al. 2017
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“Computational thinking is the thought 
process involved in formulating a problem 
and expressing its solution(s) in such a way 
that a computer – human or machine – can 
effectively carry it out.” (Wing, 2017)

Problemlösning
Kreativitet

Logiskt tänkande

Förmåga att se mönster

Abstrakt tänkande

Systematisk felsökning
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Programmering Datalogiskt tänkande



Samtidigt…
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Beroende på vad som är i 
fokus, kan eleverna lära 
sig andra saker genom att 
programmera.

11-12 år
Uppgift: Designa, programmera och 
bygg en robot som själv kan hitta till 
en ”ö”, utan att köra in i saker, stanna 
på ön och höja en flagga.

Slangen et al., 2011



För att lösa problemet
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• Se systemet som helhet

• Identifiera olika undersystem med delar, processer 
och hur de samverkar

Ljussensorn måste 
kanske sitta mellan 

hjulen?

Varför då?

För nu sitter den 
längst fram.

Varför är det en 
nackdel?

Som det är nu så 
kommer den att stanna 

för tidigt. Han 
[roboten] stannar när 

han ser [ön].

Men han har 
fortfarande inte 

kommit fram till ön.

Slangen et al., 2011, s. 460, min översättning



Kan vi lita på resultaten?
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• Fler studier visar på liknande resultat (Sullivan & 
Heffernan, 2016).

Det är viktigt att 
bestämma vad man 
vill att eleverna ska 
lära sig.



Lärarens roll
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• Läraren är viktig

• Effektivisera genom att t.ex. 
använda loopar

Se t.ex. Fessakis et al., 2013; Harlow & Leak, 2014



Blockprogrammering eller textbaserad 
programmering?
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Block-
programmering

Text-
programmering

Test 1: Blockprogrammering och textprogrammering

Text-
programmering

Block-
programmering

Test 2: Blockprogrammering och textprogrammering

Okita, 2014 



Så vad lär vi oss av detta?
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Programmeringsdidaktik

HUR?

VAD?

VARFÖR?

Skynda långsamt…

Mer forskning behövs…

Kritiskt förhållningssätt
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