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Två programmerbara
knappar

3 digitala och analoga
in- och utgångar

25 programmerbara
lysdioder

Bluetoothantenn
Micro-USB-kontakt

Batterikontakt

Accelerometer och kompass

32-bit ARM Cortex-M0 CPU
16 K RAM, 16 MHz, med Bluetooth

Expansionskontakt
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http://microbit.org/
http://microbit.org/


https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/








• Eleverna kommer att lära sig snabbt. Ni lärare kan inte vara 

specialister på allt. Ni leder processen och uppmuntrar till   

samarbete. Ta hjälp av elever som kommit långt!

• Ge eleverna lagom svåra uppgifter för stärkt självförtroende

• Uppmuntra processen och fokusera inte på om 

resultatet/produkten blev exakt som tänkt

• Ge dem öppna uppgifter för att uppmuntra kreativitet och 

nyfikenhet som i sin tur driver lärandet vidare

• Skapa en social miljö där det är tillåtet att göra fel och att prova 

igen och igen. Alla som programmerar gör fel! 




