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Svar: Det gamla vanliga 2.0 



Skolverket som helhet 

Uppdrag 
• Läslyftet 
• Samverkan för bästa skola 
• Revidering av förskolans 

läroplan 
• Nyanlända 
• Specialpedagogik 
• Digital kompetens 
• m.m 

Konferenser: 
• Digitalisering skolledare 

och IKT-pedagoger 
• Programmering Ma och Tk 
• Förskoleklass förtydligat 

uppdrag 
• Digitala resurser för 

modersmålslärare 
• m.m 



Skolverket och Teknik 
Moduler 

Revidering av kursplanen 

Revidering av kommentarmaterialet 

200 timmar 



Kursplanen i teknik målad av Wordle.net. 



Förändringar i styrdokumenten. 
 
 

Stärka elevers digitala 
kompetens 

 
 



Digital kompetens 

•  Förstå digitaliseringens påverkan på samhället 

•  Kunna använda och förstå digitala verktyg och medier 

• Ha ett kritiskt och ansvarsfullt förhållningssätt 

•  Kunna lösa problem och omsätta idéer i handling 



 

 

Reviderad läroplan 



Dubbla versioner på hemsidan 



1 Skolans värdegrund och uppdrag  

(s. 3) 



Var har vi gjort ändringar? 

Del 1 

Del 2 

Syfte 

Långsiktiga mål 

Centralt innehåll 

Kunskapskrav 



Beslutade förändringar i kursplaner 
Grundskolan 
biologi 
fysik 
geografi 
historia 
idrott och hälsa 
kemi 
matematik 
religionskunskap 
samhällskunskap 
slöjd 
svenska  
svenska som andraspråk 
teknik 

Sameskolan 
Se grundskolan 

 

Specialskolan 
Se grundskolan +  
svenska för döva och hörselskadade  
svenska för döva och hörselskadade 
elever med utvecklingsstörning 
 
Grundsärskolan 
Kursplaner som grundskolan +  
musik  
 
estetisk verksamhet  
kommunikation  
motorik 
vardagsaktiviteter 
verklighetsuppfattning 



Programmering 
Grundskolan 

-  Förändringar i läroplan och kursplaner  

   Exempel: programmering är ett inslag i  
        matematik och teknik 

 

Gymnasieskolan 

-  Förändringar i läroplan och ämnesplaner  

   Exempel: programmering ingår som en strategi för 
      problemlösning i vissa kurser i matematik 
        

 
 

 



Teknik åk 1-3 
Tekniska lösningar 
•  Vad datorer används till och några av datorns grundläggande 

delar.  
 

Arbetssätt för utveckling av tekniska lösningar 
•  Föremål som styrs av datorer. 

Att styra föremål med programmering. 
 
 
 



Teknik åk 4-6 
Tekniska lösningar 
•  Några av datorns delar och deras funktioner, till exempel 

processor och arbetsminne. Hur datorer styrs av program och 
kan kopplas samman i nätverk.  
 

Arbetssätt för utveckling av tekniska lösningar 
•  Att styra egna konstruktioner eller andra föremål med 

programmering. 
 



Teknik åk 7-9 
Tekniska lösningar 
•  Tekniska lösningar som utnyttjar elektronik och hur de kan 

programmeras. 
 
•  Tekniska lösningar för styrning och reglering av system. Hur 

mekanisk och digital teknik samverkar, till exempel i värme- 
och ventilationssystem. 

Arbetssätt för utveckling av tekniska lösningar 
•  Egna konstruktioner där man tillämpar principer för styrning 

och reglering, bland annat med hjälp av programmering. 
  
• Hur digitala verktyg kan vara stöd i teknikutvecklingsarbete till 

exempel för att göra ritningar och simuleringar. 

 

 



Kursplanen i teknik målad av Wordle.net. 



Kursplanen i teknik målad av Wordle.net. 



Digital kompetens och programmering 
Teknik: 
- Digital teknik som del i tekniska lösningar i 

samhället  
- Digitala verktyg för teknikutveckling 
- Programmering för att styra och reglera 

 
Matematik: 

- Digitala verktyg som stöd för lärande och problemlösning 
- Grundläggande kunskaper om och i programmering  
- Programmering för matematisk problemlösning 

 









Ha en fortsatt bra 
dag och en  

fantastisk konferens, 
TiS 17. 

 
Tack! 


