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Idag

Inspirera er med
hur ni kan arbeta med
modern teknik i
skolan.

“Det digitala samhallet”
Skaparkultur

Jamstalldhet




Hur kan unga ga fran att
vara konsumenter till att
bli producenter?

Vad ar skolans roll?





http://www.youtube.com/watch?v=hOaf2Slad_M

"Det digitala
sambhallet”



Varfor
digitalisering? §

Samhallet utvecklas.
Allt gors via datorer i framtiden!

“Alla” yrken kommer
att innehalla
datorer i framtiden.



ARPANET LOGICAL MAP, MARCH 1977
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Dronare som levererar
medicin i Madagaskar




iPhone CPU prestandaockning 2007-2016



$1000/8500:- dator

berakningskapacitet som
alla manniskors hjarnor pa hela jorden

34 AR!



Grafikkorten blir superdatorer for parallelliserbara applikationer



Sjalvkorande hbilar

Datorer i bilar kommer att minska olyckor med upp till 80%.
Deep learning...



ADVANCED
TECHNOLOGIES |




"Deep Learning

maskinlérande, artificiella neuronndit ....



Flottiljamiral Grace Hopper
1906-1992
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Lara sig en konstnaiirs stil:
Leon A. Gatys, Alexander S. Ecker, Matthias Bethge
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Konstnir: Aleksandra Malmgren Parnes




Konstnir: Aleksandra Malmgren Parnes

deepart.io



2030-2045

The Singularity

Artificiell intelligens, Al blir smartare an manniskan!



Artificiell intelligens och juridik

Algoritmer kommer in dverallt och styr mycket av det vi gor.
Artificiell intelligens kommer att ersatta jobb och forandra hur vi lever.

1. Overklaga parkeringbéter och flygférseningar
o Do not pay: 250000 parkeringsbéter och vunnit i 160000 fall

o UK och USA

2. Gaigenom stora mangder juridiska dokument
o IBM Watson bland annat
o Bolagsjuridik i steg ett
o USA

3. Bedoma risk for aterfallsforbrytare
o En algoritm beddmmer om straffet ar ratt
o Overklagat i USA just nu.




v ASPARAGUS v MANGO % +/ salmon| TOMATO
king salmon
Asparagus officinalis is a spring The mango is a fleshy stone fruit ! salmon The tomato is the edible, often red
vegetable, a flowering perennialplant belonging to the genus Mangifera, | salmon roe fruit/berry of the nightshade Solanum
species in the genus Asparagus. It consisting of numerous tropical i salmon steak lycopersicum, commonly known as a
was once classified in the lily family, fruiting trees, that are cultivated 4 T tomato plant. The species originated
s e M- CoUEING: - GRIAREANRE mosthy for adible friits: The maioitv | Smoked salmon in the South American Andes and its
® W ® W sockeye salmon @ w
SYNERGY MORE
chive(x)

HERE ARE SOME IDEAS

5
‘:‘ Asparagus Remoulade
(]

salmon, asparagus, kombu, dried mushroom, tomato, thai chile, lemon juice, mango, parsley, basil, chervil, kc
‘\ sauce, iceberg lettuce, ground coriander, nigella, black pepper, ground cinnamon

iobo

A\

Based on: Shrimp And Hearts Of Palm Remoulade from Bon Appétit Cognitive COOking MORE...
) M: Asparagus Linguine with Chef Watson

Recipes for Innovation from IBM & the Institute of Culinary Educati

IBIVM Chef Watson




Alltid uppkopplad

- e

1. Alla datorer ar
uppkopplade hela tiden

2. Mobiler gor att vi ar
uppkopplade overallt

3. HelaInternet i fickan!



L5% av jordens

befolkning har
tillgang till
Internet idag!







2045

Koppla var hjarna direkt mot “natet”.

300M “moduler” i hjarnbarken (Neocortex).
Koppla upp och fa tillgang till miljarder...

/Ray Kurzweil



The BrainGate neural interface system created by Gyberkinetics
Neurotechnology Systems Incorporated - 2006



Gr
datorer utvecklas.




Nya satt att interagera med datorer




Google Gardbhoard
& Daydream
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http://www.youtube.com/watch?v=ssk5mn19cpM




L4 tankarom VR 1
klassrummet

Visualisera saker pa nya satt!
Besoka olika platser i varlden!
Motiverande och spannande!

Latt att anvanda och prisvart!



Digitala
verktyg

Nya forvantningar?




How do you “THINK" my first
day of kindergarten went?!?

They didn't
even have
Wi-Fi..




Ar dd minst hélften av en aldersgrupp bérjat anvdnda
Internet
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HE
Kalla: Eleverna och internet 2015 I I
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m Skapar eget innehall
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Kalla: Eleverna och internet 2015
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Larande via natet. ..

Oorganiserat: YouTube, Webb med mera
Organiserat:

Udemy, EdX, Coursera, Udacity med flera..
Nanodegree

Direkt fran universiteten: globalisering..

Vad blir universitetens roll i framtiden?
Examen fran Google eller Facebook?

Vem sékerstdller kvalitet?



20-50% av
alla dagens
arbetstillfallen
ersatts av datorer
pa 10-20 ar

Nej. Det betyder inte massarbets/oshet!
Yrken utvecklas!

Hur speglar skolan detta?



Vi behover manniskor
som kan losa mycket
komplexa problem!

De enkla problemen Ioser
datorer at oss...



Skaparkultur som
grund for kreatiut
larande.




Vad ar skaparkultur?

Robotik, elektronik, programmering,
smycken, mat, godis, somnad,
slojd, Minecraft

Fysiskt eller digitalt?
Spelar ingen roll, bara vi gor nagot :)

Det handlar om att fanga kreativitet!

Konst + teknik






























http://www.youtube.com/watch?v=frsNvS2Ubvc

Virtox - matematisk konst
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Manga olika verktgg

A

Design, elektronik, I6dning
och slutligen programmering.

Programmering blir bara ett verktyg i kedjan
for att skapa nagot nytt.



Inspiration
vs. Progression

Flera steg,
enkelt till svart






http://www.youtube.com/watch?v=iee6GsVkpFk

Skaepiedidh

Framtidens skapande i skolan!

En samlingsplats for recept i skolan!



isualiserd be...

MANERYIES

sting "Cuirkbats® - Ly.. Blinkande, digit

hi-Grimfett ha Kierk

skapa.how - prova garna


http://skapa.how
http://skapa.how

Tinkering

Larande utan tydligt mal
Lekfullhet

Experimentanda

Det ar ok att misslyckas!



Varfor arbeta med
skaparkultur i
skolan?



1: Formaga att
arheta med
hela kedjan:
Idé — modell -
produkt - tjanst -
anvandning -
atervinning.




2: Anvanda hefintlig
teknik for att
utveckla ny teknik for
ett hallbart sambhaiille.




3: Jamna ut
forhallandet mellan
manligt och kvinnligt
inom teknikomradet.




&: Aktivt paverka
teknikutvecklingen
genom handling,
innovation och
problemilosning.

Entreprenorskap!



5: Fa arbeta i
projektform.




Hur arbetar man1i
industrin i moderna
foretag?




Sjalustandigt
Eran idé till produkt
Sma team
Stor egen paverkan
Snahbt
Internationelit arbhete
Global marknad




Jamstalidhet



Endast 20-30%
kvinnor 1
IT-branschen

Mindre an 10% i ren utveckling...



Kan vi genom
skaparkultur

locka fler tjejer
till teknik?

Borja tidigt
forskolan, Iag- och mellanstadiet...




Introducera tjejer till teknik och fa
dem att behalla intresset!









Makertjej Lulea 161016

http://bhit.ly/makertjejluleal6
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IMakeHer M S space

Kvinnor 20+ ar forebilder!
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Tovah Parnes

— Luleas makerdrottning

oriGINAL BN -
LULEA STORY ‘ &
’ LULES

Eorebilder och lyfta fram de tjejer

som gor och skapar...
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Visa pa nyttan
med modern
teknik!

Vad kan JAG
gora med
modern teknik?!




"Show a person something
cool, and they will think
‘Ooh! Where can I buy it?

Show a maker something cool,
and they will think
‘Ooh! How can I make it?"”

Tovah Parnes, 14 ar




Bringing ideas to life
15-23 October




Elever som kan och vill
forverkliga sina idéer,
ga fran idé till prototyp!




Fran idé till
prototyp med
hjalp av moderna
verktyg i skolan!
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