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DAGENS UPPLAGG

* 17 Globala mdlen for hdllbar utveckling
* Kursplanen i teknik

« Satta de 17 globala mdlen och
programmering i ett sammanhang

* Designprocessen for teknikutveckling
* Praktiska ovningsexempel

* Forslag/tips pd undervisningsmaterial
som man kan anvanda sig av
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HALLBAR UTVECKLING - DE 17 GLOBALA MALEN
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Var har du varit i
kontakt med
programmering
denna vecka?
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HUR SER FRAMTIDEN UT?

- utmaningar fér Sverige







identifiera och analysera tekniska I6sningar
utifrdn dndamalsenlighet och funktion,

identifiera problem och behov som kan losas
med teknik och utarbeta forslag till Iosningar,

anvdnda teknikomrdadets begrepp och
uttrycksformer,

vardera konsekvenser av olika teknikval for
individ, samhdille och miljo, och

analysera drivkrafter bakom teknikutveckling
och hur tekniken har forandrats over tid.
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OVNING: GLOBALA MAL OCH TEKNISKA LOSNINGAR

Hur kan I6sningen kopplas till de
globala malen?

— Stodjer (positivt)
— Motverkar (negativt)
* Hur gjorde man forr?

e Hur kan den utvecklas vidare?

 Hur kan den forandras sa att den
stodjer de 17 globala mdlen?
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Kan en app
forandra
varlden?
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APPAR + DE GLOBALA MALEN

HALLBAR e Tradera
1 KONSUMTION e Shpock
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KARMA

Alltid halva priset

K&p bra mat som blivit 6ver
for halva priset.

Karma - Radda mat

Karmalicious AB Mat och dryck * ok kK 388 &

E PEGI3

© Den har appen ar kompatibel med alla dina enheter.

E Lagg till pa onskelistan m

Folj dina favoriter Tillsammans minskar
Fa en notis niir det finns Vi matSVinnet

mat att ridda. Betala | appen & hamta som take-away.

Klart!

Himta ut din order senast 19:00 hos ICA
Néra Sveavagen. Visa din order for
personalen

Stiing



APPAR + DE GLOBALA MALEN

KRY

S-health / Apple health ...
Lifesum

FitBit

Zombies, Run!

Pokémon Go
Stegraknare

HALSA OCH
VALBEFINNANDE

\ 4
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PO kémOﬂ GO © Redaktionens val

POKEMON GO

Niantic, Inc. Aventyr * k% % 10223641 &
E] PEGI3
Erbjuder kop i appar

Den har appen ar kompatibel med alla dina enheter.



APPAR + DE GLOBALA MALEN

1 BEKAMPAKLIMAT- BEERLe At
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Earthmiles - get fit, earn rewards.
Walk run move!

Earthmiles Halsa och fitness * Kk kK 978 &

H PEGI3

EARTHMILES

© Den har appen ar kompatibel med alla dina enheter.

E Lagg till pa onskelistan Installera

Earn by walking Buy rewards Purchase easily
100s of rewards with earthmiles earned directly in the app

T AN AW 081X
- All UK Rewards v "' E y - X  shop ltems
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APPAR + DE GLOBALA MALEN

HinE] e © Duolingo
FOR ALLA e YouTube
e URPlay
e Albert
e Korkort pa Arabiska
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Duolingo: Learn
Languages Free

Duolingo Utbildning Utbildning * % % % 4 6109 21C

E PEGI3

Innehaller annonser - Erbjuder kop i appar

Lagg till pa dnskelistan

bo
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DESIGNPROCESS

Gor skisser,

. fledenoch | —————
- prototyper! : Testa/ © Paketering
....................... 1 utvirdera T
|dé »/  Behov »| Funktion | Design | | Anvandarvanlig : Marknadsforing
&  mvancarvan. 8 och Forsaljning
e g R \ Deciana
: redan? : Malgruppen — : 8
 ereneriarennnrnnneend ; :  vem ska anvinda ldsningen? om
Lista behov och funktioner. :
Vad &r masten och vad ar :
onskningar? %m CﬁfS
s ssseressassssssssaEEsassssssaannnnnnnnnnnnd ( Experlment)



Forbattra Formulera Behov

\

mal
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Utvardera Kartlagga
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Revidera Observera

Forsadljning ' ‘ Funktion

Reflektera
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Analysera
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JomCTits
fExperfmenb



PROGRAM SKAPAS | FASER

N0 g~ W

Maintain and
7 maodify the
program
@ Test and debug
O the program
5 Run the program
m]
Compile
Al com

3 a Write the code

2|:| Design the program

Analysera problemet/ Utvardera olika

I6Gsningsmodeller

Designa en 16sning

Skriv programkoden ("koda”)
"Oversatta” koden till datorns sprék
Testa programmet
Debugga programmet

Modifiera programmet

'1] Define the program objectives
n]



PROGRAM SKAPAS | FASER

N0 g~ W

Maintain and
7 maodify the
.. . B program
Analysera problemet/ Utvdrdera olika

Test and debug
O the program

5 a Run the program

I6sningsmodeller

Designa en 16sning

Skriv programkoden ("koda”)
"Oversatta” koden till datorns sprék
Testa programmet
Debugga programmet 39 Write the code

Modifiera programmet
2|:| Design the program

'1] o Define the program objectives
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PROGRAM SKAPAS | FASER
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Maintain and
7 maodify the
. . B program
Analysera problemet/ Utvardera olika

Test and debug
O the program

5 a Run the program

I6Gsningsmodeller

Designa en I16sning

Skriv programkoden ("koda”)
"Oversatta” koden till datorns sprék
Testa programmet

Debugga programmet 3;. Write the code

Modifiera programmet
2|:| Design the program

'1] Define the program objectives
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PROGRAM SKAPAS | FASER

N o oos @

Maintain and
7 modify the
. . B program
Analysera problemet/ Utvardera olika

Test and debug
O the program

5 a Run the program

I6Gsningsmodeller

Designa en 16sning

Skriv programkoden ("koda”)
"Oversdtta” koden till datorns sprak
Testa programmet
Debugga programmet 39 Write the code

Modifiera programmet
2|:| Design the program

'1] o Define the program objectives
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PROGRAM SKAPAS | FASER

A L R CUR Y

Maintain and
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Test and debug
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Skriv programkoden ("koda”)
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Testa programmet
Debugga programmet 3;. Write the code

Modifiera programmet
2|:| Design the program

'1] Define the program objectives
n]



Formulera Behov
mal

Utvardera

Kartlagga

Revidera Observera
Forsaljning

‘ Funktion

Reflektera

© @

Analysera

Designa

Produktion

JomCTits
fExperfmenb



UNDERVISNINGSMATERIAL

Com Jits
@xperiment)



GLOBALAMALEN.SE
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GLOBALAMALEN SKOLA MATERIAL BLIRVARLDENBATTRE? FRAGORGSVAR NYHETER OMOSS
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INTERNETSTEFTELSEN |
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RRE DIGITALA LEKTIONER  FORTBILDNING  VANLIGA FRAGOR oM Q
LEKTIONER
Arskurs 1-3 Arskurs 4-6
Wazzzzaaaa??
(]

. .. . P Y eoe S

Lektioner i digital Lektioner i digital 4
. . L4

kompetens for kompetens for J —_—
lagstadiet mellanstadiet | |
Har hittar du lektioner kring digital Har finns lektioner kring digital
kempetens for dig som arbetar pa kompetens for dig som arbetar pa
lagstadiet som klass- eller mellanstadiet som klass- eller
amneslarare. amneslarare.

LB

Arskurs 7-9
Fritt material for larare i digital kompetens!

Sa har fungerar
Digitala lektioner

kompetens for
hogstadiet Ar du osaker pa hur var digitala (T CT

L X ‘ . |&rresurs Digitala lektioner Om Itq
Har finns lektioner kring digital fungerar? Ingen fara - vi guidar n
kompetens for dig som arbetar pa dig! .
hogstadiet som amnesldrare eller ‘ E x E?frl? ?Ient

Lektioner i digital

mentor.



MATVINNAREN - KODBOKEN.SE

~,

Om temat

Lektionsplan

Uppgifter i Scratch

Lekar och 6vningar

Koppling till laroplan

Valkommen till Kodboken!

Ar du nyfiken pa programmering och digitalt skapande?

Kodboken ar sajten for dig som vill komma igdng med kod.

Med programmering kan du vacka livi dina idéer och skapa animerade
berattelser, spel, program och appar, eller musik. Du behdver inga
forkunskaper, alla kan koda!

SKAPA BERATTELSER >
SKAPA SPEL >
SKAPA PROGRAM
SKAPA MUSIK

FATTA KODEN

MOT KODARE

UTFORSKA VIDARE

LANA BILD & LJUD

KODA I SKOLAN

Om Kodboken

Nyhetsbrev

Bli volontar

Kodcentrum sajt
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FINN UPP - TRANA
DIGITAL KOMPETENS s s aresssmm e

Digitaliseringen

e et

Framtidens férmagor

Har du hangt med i forskningen om vilka kompetenser eleverna behdver
pa 2000-talet? Det internationella forskningsprojektet kallar dem for 21st
Century Skills. I Finn upp utvecklas och tranas flera av dem, bland annat

elevernas kreativitet, innovationsformaga, problemigsningsférmaga och

OM 0SS STODDSS PRESS  KONTAKT p @

Trana den digitala kompetensen

Skolan har i uppdrag att ge alla barn en likvardig majlighet
att utveckla sin digitala kompetens sa att de vet hur

Lektionsdvningar
datorer &r uppbyggda, hur globala natverk fungerar och

Det finns tva Gvningar dér eleverna utvecklar
egna digitala lgsningar. De 1&r sig den
kreativa processen fram till fisdesscheman
Ta hjalp av eleverna i undervisningen av digital kompetens. Lat dem ta att programmera utifran.

varfér reklamen dyker upp i deras sociala fliden.

plats i klassrummen under lektionerna i Finn upp. Du som larare &r deras

coach och nér du lmnar katedern blir det 14ttare att observera och giira + Min hemma-robot: Eleverna I4r sig utveckla en digital 16sning.
Comim _ formativa beddmningar. Nerac NAnift Sn aH hoctimma uad an hemma_rnhat cka ndra arh
Artificiell intelligens

Artificiell intelligens %m qITtS

Artificiell intelligens, AI, kan liknas vid en maskinell variant av en hjérna.

En dator som 18r av sina misstag kan ségas ha AI. I takt med "
digitaliseringen av samhéllet foréndras flyttas ocksa positionerna fram Pfrlmen

for vad som ar AL Alla mojliga saker utvecklade av manniskor kommer att
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~

feliciatingsborg@tomtit.se
cecilia.ekstrand@tomtit.se
utbildning@tomtit.se
www.tomtit.se
info@tomtit.se
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http://www.tomtit.se/

LANKAR SOM VISATS

* Globala mdlens skolmaterial
htto://vvvvvv.globoIgmalen.se/skola/skolmote

rial

* Internetstiftelsen lektioner i digital
kompetens och natsakerhet
https://digitalalektioner.iis.se/

* Kodboken med diverse lektionstips,
ovningar, utmaningar och tester
https.//www.kodboken.se/

* Finn upp - lektioner i digital kompetens
https:.//www.finnupp.se/digital-kompetens/

* Pianotrappan
https://vvvvvv.voutube.com/watch’?v=ivg56T
X9kWI

* Varldens djupaste soptunna
https://wwwyoutube.com/watch?v=4w0Oe0

agyguy
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http://www.globalamalen.se/skola/skolmaterial/
https://digitalalektioner.iis.se/lektioner-i-digital-kompetens-for-hogstadiet/
https://www.kodboken.se/
https://www.finnupp.se/digital-kompetens/
https://www.youtube.com/watch?v=ivg56TX9kWI
https://www.youtube.com/watch?v=4wOe0aqYguY

