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Arskurs 1-3 Teknik
e Arbetssétt for utveckling av tekniska I6sningar
o Att styra féremal med programmering

Arskurs 1-3 Matematik

e Algebra
o Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas och foljas som

grund for programmering. Symbolers anvandning vid stegvisa instruktioner.
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« Chromebooks

 Windows 10

 Windows 8.1

 Windows 7

« Mac Osx 10.5 eller nyare

« iPad 3, iPad mini och nyare, 10S 8.1 \ |
« Android 4.4.2 KitKat - L %
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WS oo Vad vi gor i ak F-3

Ak F-1

e Manniskoprogrammering - dans, skattkartor och gator

Ak 2

e Scratch Jr

e Code.org (de forsta stegen)

e Egen kodning som att beskriva hur man tar pa sig, gor
saker i viss ordning, kommer genom labyrinter och
skattkartor

Ak 3

e WeDo 2.0, code.org
e (Makey Makey)
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Arskurs 4—6 Teknik

e Tekniska I6sningar
Nagra av datorns delar och deras funktioner, till exempel processor och

arbetsminne. Hur datorer styrs av program och kan kopplas samman i natverk.

o Arbetssétt for utveckling av tekniska I6sningar
O  Att styra egna konstruktioner eller andra féremal med programmering.

o

Arskurs 4-6 Matematik

e Algebra
O  Hur algoritmer kan skapas och anvandas vid programmering. Programmering i

visuella programmeringsmiljoer.




b Lego Mindstorm Ev 3

Bestar av
e Ev 3 - datorn kontrollcentret
e 2 stora och en medelstor motor
e 1 tryck-, 1 farg- och 1 infrardd sensor
e en massa lego bitar

Behover
e En mobil, surfplatta eller dator
e \Wifi for att ladda hem ratt app eller
program till den enhet man har
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Hur vi anvander
denna, visar Rickard
senare.

Laboration - Introduktion till Makey Makey

G4 till Sgratch och Klicka pA Ga med Scratch. Fyll i formularet.
Nar du uppmanas att fylla | en mastadress till din foréider kan du skriva din larares malladress.
istallet. DA far lararen ditt anvandarnamn (bra ifall du glommer bort det).

Kiicka p& Skapa langst upp | det bia faltet. Bry dig inte om rutan med katten utan fokusera pa
de har falten:

I
o @ ]
s U@ s

LT |

1. San | horurar.

2. Klicka pa den bruna rubriken Handelser och dra ut blocket m

3. Tryck pA den rosa rubriken Ljud och och dra ut blocket
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Ak 4
e Pratar om det de har gjorti ak 1-3
e Gamla Bebras uppgifter
e Borjar med Code.org steg 2-3
e Gar igenom datorns uppbyggnad infor

forsta Ev3 bygget

Spelar Lego Ev3 pa telefonen

e Ev3 bygge stor robot fa den att rora sig
med mobilen

e Enkelt scratch projekt
Koppla Makey Makey ihop med Scratch
Programmera mera 2.0 UR-serie
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Ak 5

e (Gamla Bebras uppgifter

e Code.org sa att de ar klara med steg
3 vissa pa steg 4

e (Garigenom hur alla delar fungerar i
Ev3

e Ev3 bygge en mindre robot och att
testa pa programmering sa att den
kan ta sig igenom en bana

e Scratch projekt - komma pa ett eget
eller anvanda idéer som finns i
Kodboken.se

e Makey makey redovisning




e

S e vad vi gér i 3k 4-6

Ak 6
e Gamla Bebras uppgifter

e Ev3 programmering, mindre robot
men mer avancerad programmering
med sensor, tex fa den att folja en
linje

e Liten robot som skall utfora ett
uppdrag sa exakt den kan, matematik

e Hur fungerar roboten pa olika Titorials
underlag & - &

e Scratch - ett spel/fragesport kring ett ¢ ' Nt 77NN )
arbete " P ’ & et -
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Testar nytt

Lararna i ak 4-6

e Testar nya Lego Boost

e Svarighetsgrad mellan WeDo 2.0 och
Ev3
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Arskurs 7-9
e Tekniska I6sningar
o Tekniska Iosningar for styrning och reglering av system. Hur mekanisk
och digital teknik samverkar, till exempel i varme- och
ventilationssystem.
o Tekniska I6sningar som utnyttjar elektronik och hur de kan
programmeras.
e Arbetssétt for utveckling av tekniska I6sningar
o Egna konstruktioner dar man tillampar styrning och reglering, bland
annat med hjalp av programmering.




@fﬁ?&iﬁ&““”“s Vad ar Arduino?

ARDUINO

En sa kallad enchippdator eller
mikrokontroller.
e ta emot input fran sensorer
e paverka sin omgivning genom att
kontrollera ljus, motorer med mera
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Groun

o

(minus)

Digitala portar

)) 7\ I\ Analoga portar

Ground (minus)

5 volt (plus




& isos - Breadboard
(kopplingsplatta)
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W o Koppla en lysdiod
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Men da lyser dioden hela tiden. Hur kan vi styra detta?
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L arssons - Koppla en lysdiod
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Nu ar den kopplad till en digital port som vi kan
bestamma sjalv om den ska vara av eller pa...
...men hur programmerar man detta?
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W o Koppla en lysdiod

wait 71 secs

| set digital pin &S to @ x

http://snap4arduino.rocks

Har bestammer vi att dioden ar tand i en sekund och
sedan ar slackt i en sekund och tands igen...




W o Koppla en lysdiod

wait 71 secs

| set digital pin &S to @ x

http://snap4arduino.rocks

Har bestammer vi att dioden ar tand i en sekund och
sedan ar slackt i en sekund och tands igen...




[ arssons - Koppla en lysdiod som
regleras av en ljussensor
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http://snap4ardyino.rocks

Skriver ut vardet pa scenen som

Arduinon far fran sensorn via port ...8a satts port 13 pa...

AQ, ett trick for att veta vilket varde Om vardet fran sensorn
som ar lampligt att satta i if-satsen ar storre an 800... ...annars stangs port 13 av

Om vardet fran ljussensorn dverstiger 800 sa satts port
13 pa och dioden lyser, annars stangs port 13 av




Smartare hem

| grupp bygga en enkel modell dar det finns delar som
styrs och regleras med hjalp av en arduino-dator och
scratch-programmering.

Exempel pa modeller:

- garage med sjalvoppnande dorr som haller koll
vilken bil som kommer

- ett automatiskt rullband dar maten kommer
akandes till din matplats

- ett musikinstrument som haller koll pa ljudnivan

- lampor som tands och slacks automatiskt

- tjuvlarm som kanner av rorelser och startar ljud och
ljus da det aktiveras
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https://docs.google.com/file/d/11qX4AmOUtF4f-bWOO5iEJJiGziTzaCZU/preview
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5. Skoltidning

Pa skolans tidning arbetar 10 elever. Varje fredag skriver de sina artiklar. °
| tabellen nedan visar de fargade cellerna nar eleverna behover en dator for att arbeta. Alla datorer &r likadana. Under en viss timme kan F ran be b ras.se
bara en elev arbeta pa varje dator.

08:00 09:00 10:00 11:00 12:00 13:00

“‘Databavern ar en popular och
inspirerande tavling i
datalogiskt tankande for barn
och unga i ak 2-9 samt

Jakob | gymnasiet. Tavlingens mal ar
Vad ar det minsta antalet datorer som behovs for att alla elever ska kunna arbeta enligt schemat ovan? att p é ett I ekfu"t S att I ét a b arn
B, B o och unga bekanta sig med
programmering, logiskt
tankande och problemlosning.”

FA UPPGIFTEN UPPLAST:

Vilj ratt alternativ:
4

10
6

5
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MaKeyMaKey.com

Q0

Rérelse ' Handelser

I Utseende [j Kontroll

I Ljud I Kénna av

I Penna I Operatorer

fl pata [ Fler block ndr neditpll  trycks ned

spela ljudet Ecosystem services - Moa och Ester.mp3 spela ljudet Anaconda - Moa.mp3

gi €D steg
vind (4 €D grader
vind ¥) €D grader
~ Ester.mp3
X: 240 y: -180 4 spela ljudet Jaguar - Ester.mp.

4.
¢/dm
&)

Son Spriod gitil x @y @
1 bakgrund
Ny bakgrund: ndr hdgerpil  trycks ned
a/ca i e

dndra x med @
satt x till Q spela ljudet River - Ester.mp3 SRS MushioonE OsarmD3
&ndra y med €

ndr mellanslag  trycks ned
spela ljudet Sloth - Oskar.mp3

ndr uppdtpll  trycks ned

spela ljudet parrot - Oskar.mp3

spela ljudet Caiman - Sem.mp3

spela ljudet Trees and plants - Moa.mp3
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Prova nu garna alla saker:

WeDo 2.0 robotarna.

Stor robot (Lego13) med mobil, ladda hem Lego Mindstorm
Commander.

Mellan robot (Lego12) med mobil, ladda hem Lego MIndstorm
Commander.

Liten robot (Lego7) med Chromebook, programering.

Nya Lego Boost med Ipaden, programering.

Var Arduino
Makey Makey ekosystemaffischen.






